Proposta Curricular - 62 ao 92 ano
Ciéncias da Natureza

Dos 11 aos 14 anos






6.3 AREA: CIENCIAS DA NATUREZA

A (re)estruturacdo curricular para o ensino de Ciéncias deve partir, prioritariamente,
da reflexdo sobre as concepg¢des de Ciéncias trazidas pela escola e pelo(a) professor(a),
sobretudo porque, na atualidade, o ensino predominante de Ciéncias ainda esta vinculado
a aquisicao de conceitos; é informativo e, algumas poucas vezes, experimental. No entanto,
muito além de ensinar conceitos e terminologias, as aulas de Ciéncias devem possibilitar
aos estudantes a formulacdo de perguntas, a elaboracdo de hipdteses, a experimentacao, a
analise e interpretacdo de dados, a argumentacdo e a divulgacdo cientifica, explorando a sua
curiosidade e motivacdo para aprender.

Afinal, a curiosidade humana é o principal vetor do aprender e é através das ciéncias que
se pode entender melhor o mundo e os seus fendmenos. Para tanto, sugere-se o ensino
de uma Ciéncia investigativa, experimental, articuladora e informativa, pautada no saber
“o qué”, “para qué”, “por qué”, “como fazer” e “com que recursos”. Assim, neste modelo
de educacgao, o foco é o desenvolvimento de competéncias e habilidades que permitam ao
estudante encontrar informagdes, a fim de lidar com estas e discernir sobre quais sao as
mais importantes na construcdao do conhecimento.

Os eixos tematicos apresentados a seguir tomam por base as indicacdes dos PCNs
e o mapeamento das dificuldades de aprendizagem e conteldos criticos, identificados
no documento do Programa de Garantia do Percurso Educativo Digno, elaborado pela
Superintendéncia de Desenvolvimento da Educacdo Basica (Sudeb), da Secretaria da
Educacao do Estado da Bahia; com o intuito de contribuir para a efetivacao de uma formacgao
integral dos estudantes do 62 ao 92 ano do ensino fundamental anos finais.

Enfatizamos que o (a) professor(a) tem autonomia para organizar a sequéncia dos eixos e
conteldos deste componente curricular, de acordo com a necessidade. Contudo, os mesmos
devem ser trabalhados interdisciplinarmente.
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6.3.1 Ciéncias da Natureza

Eixo 1 - O Universo: sua Origem, Evolug¢ao e Funcionamento

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 9¢

Analisar acontecimentos, situacées ou fenomenos da natureza | TS TS C

e Observar acontecimentos, situagdes ou fendmenos

e  Explicar acontecimentos, situagdes ou fen6menos

e Elaborar hipdteses sobre os acontecimentos, situagdes ou fendmenos observados

e Pesquisar as diversas teorias que expliquem os acontecimentos, situagdes ou fendmenos estudados
e  Criar instrumentos que expliguem acontecimentos, situagdes ou fenémenos pesquisados

e  Explicar as causas e os efeitos dos acontecimentos, situagdes ou fenémenos apresentados

Argumentar com base em evidéncias | TS TS C

e Comparar as diversas teorias estudadas

e Posicionar-se diante do conhecimento adquirido
e  Construir Linha do Tempo

Classificar, com critérios préprios ou dados

Compreender a ciéncia como processo de produgao de conhecimento | TS TS C

e Reconhecer o sentido histérico da Ciéncia e da Tecnologia

e Perceber o papel da Ciéncia e da Tecnologia na vida humana em diferentes épocas

e Valorizar o processo histérico da construgdo do conhecimento cientifico

e Estabelecer relacdo entre o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico e a compreensdo do Universo e
seu funcionamento

e Refletir sobre a necessidade do Ser Humano de procurar respostas sobre os fendbmenos naturais ao
longo da histdria da humanidade

e Refletir sobre o processo de construg¢do do conhecimento ao longo da histdria da humanidade

e  Criar diferentes modelos para explicar os acontecimentos e fendmenos

Possibilidades Metodolagicas do Eixo 1

O Universo: sua Origem, Evolucao e Funcionamento

A proposicdo de atividades referendadas na Histéria da Ciéncia, investigando os fenbmenos
da natureza em geral a partir da necessidade e da curiosidade humana ao longo do tempo,
possibilita ao estudante a reflexdo sobre os diferentes pontos de vista existentes em outros
tempos histdricos, o que mudou e o que se mantém; assim como |lhe permite a construgdo ou
o desenvolvimento da no¢ao temporal (Linha do Tempo).

O eixo 1 — Universo: Origem, Evolucdo e Funcionamento — deve ser ensinado por meio da
construcdo de modelos variados, como maquetes, construcdo de histdrias em quadrinhos,
esquemas, mapas mentais, protétipos, dentre outras atividades praticas; proporcionando ao
estudante uma visualizacdo dos conteldos, por meio, fundamentalmente, de um trabalho
interdisciplinar.

Além disso, a introducdo dos conteudos vinculados a este eixo por meio de textos imagéticos
(leitura de imagens) estimula a criatividade e instiga o estudante a elaborar hipdteses sobre os
diversos fendmenos e fatos a serem tratados, sendo uma boa indicacdo metodoldgica.

Algumas outras possibilidades metodoldgicas apresentadas servirdo como suporte para
gualquer um dos quatro eixos, desde que atendam as necessidades do estudante; cabendo



ao(a) professor(a) planejar e executar a sua pratica docente, tendo as proposicoes aqui
presentes como referéncias essenciais, que podem e devem ser adaptadas a sua realidade.
De modo que, ao longo de todo o ano letivo, o estudante deve ser estimulado a pensar, a
investigar, a questionar e a produzir diversas linguagens para expressar o conhecimento
cientifico adquirido.

Eixo 2 - Ambiente, Diversidade e Sustentabilidade

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 92

Desenvolver a compreens3o leitora I/TS | TS TS | TS/C

Interpretar textos e imagens do contexto das ciéncias
Registrar dados coletados

Resumir informacgdes coletadas em textos e imagens
Construir mapas conceituais

Elaborar textos imagéticos do contexto das ciéncias
Produzir textos escritos

Relacionar comportamento de varidveis em observagao ou experimentagao
de fendbmenos naturais

/TS | TS TS | TS/C

Observar o Ambiente com um propésito

Descrever as observagdes do ambiente ao seu redor (dentro da escola e fora dela)

Identificar, no ambiente, agentes que influenciam diretamente os seres vivos e que, a0 mesmo tempo,
sdo modificados por eles

Desenvolver experimentos sobre os fen6menos estudados

Justificar os fendmenos a partir dos experimentos

Perceber a dindmica da natureza como proveniente da integracdo biologica e
ambiental (fisica, social, economica e cultural)

Reconhecer a conectividade dos fatores bidticos e abidticos

Demonstrar estratégias de alguns seres vivos que sobrevivem em ambientes indspitos

Utilizar formas de prevencgao e de resolugdo de problemas ambientais e da gestdo da qualidade do meio
ambiente

Estabelecer relagdo de causa e efeito

Estabelecer relagdo de interdependéncia entre os seres da natureza

Compreender a utilizagdo dos recursos naturais e a sustentabilidade

Discutir questdes sociais e ambientais que envolvam a comunidade

Identificar os critérios adotados pela ciéncia para agrupar os seres vivos
(Taxonomia)

Analisar os critérios adotados para agrupar os seres vivos ao longo da histdria
Reconhecer as limitagdes e os avancos dos critérios adotados

Justificar a necessidade de critérios universais de classificacdo dos seres
Refletir sobre a importancia da evolugdo dos critérios adotados pela Taxonomia
Classificar os seres vivos de acordo com os critérios adotados pela Taxonomia

Possibilidades Metodolégicas do Eixo 2

Ambiente, Diversidade e Sustentabilidade

Os textos imagéticos —como gravuras, videos, obras de arte, folders e comerciais (vinculados

a TV, a jornais, a revistas e a Internet) — sdo um grande aliado do(a) professor(a). Como
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sugestdo, este eixo deve ser introduzido com imagens (fotos ou videos) dos Biomas Brasileiros,
explorando os conhecimentos prévios do estudante, que deverdo orientar a conducdo dos
conteudos tratados.

De mais a mais, tanto a elaboracdo de atividades que desenvolvam a compreensao leitora de
textos e imagens do contexto das ciéncias, quanto a elaborag¢do de textos e imagens do contexto
das ciéncias sao fundamentais para a retencdo das informacdes coletadas, possibilitando ao
estudante transformar informag¢des em conhecimentos; momento em que ele compreende
o objeto de estudo, a finalidade do conhecimento e a importancia da versatilidade cientifica,
ampliando a sua visao de mundo.

A utilizacdo de sites igualmente desperta o interesse e a atencdo do estudante. Para tanto,
sugerimos que o(a) professor(a) visite, previamente, a pagina do Ministério do Meio Ambiente
(www.mma.org.br), a pagina do Projeto Guardides da Biosfera (www.guardioesdabiosfera.com.br)
e paginas de outras organizagcdes, como o Greenpeace Brasil (www.greenpeace.org.br), com o
objetivo de elaborar estratégias de trabalho que promovam a reflexdo, o debate, a sensibilizacdo
e a tomada de novas atitudes diante dos conteudos referentes a este eixo tematico.

As visitas de campo também s3o bastante importantes para a aproximacao dos conteludos
com a vivéncia dos estudantes; sendo assim, propde-se a introducdo do estudo da paisagem
local e regional. E a realizagdo de outras atividades — como a criagao de juris simulados, visitas
de palestrantes, confeccdo de terrarios, criacdo de hortas e jardins, dentre outras, utilizando
materiais simples — enriquecem a pratica pedagdgica.

A organizacgao e o registro das informacdes coletadas por meio de pesquisas auxiliam ainda
na sistematiza¢do do conhecimento, para confec¢do de desenhos, esquemas, graficos, tabelas,
dentre outras atividades. J4 a realizacdo de mapas conceituais, propicia aos estudantes
condigdes para aprenderem a aprender, promovendo a sua autonomia diante da construgao
do conhecimento, tempo em que possibilita interligar conceitos.

Por sua vez, ao elaborar estratégias de trabalho para o estudo da Taxonomia, o(a) professor(a)
podera iniciar com questionamentos sobre como os seres humanos se relacionavam com os
demais seres da natureza, antes da existéncia da classificagdo dos mesmos. Por exemplo, “Como
saber quais animais eram perigosos e quais poderiam ser domesticados?”; “Como saber se

uma planta era comestivel ou venenosa?”. Mais uma vez, propomos o estudo através da
Histdria da Ciéncia, para facilitar o entendimento do processo evolutivo. Assim, investigando
os motivos que levaram estudiosos, de Aristdteles a Carl Von Linné, a estabelecerem critérios
parasepararem, em grupos, determinados seres (cada planta, animal ou elemento da natureza)
de acordo com caracteristicas fisiolégicas, anatémicas, evolutivas, dentre outras.

Eixo 3 - Ser Humano, Saude e Qualidade de Vida

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 9¢

Estabelecer conexdes entre a saude pessoal, social e ambiental TS TS TS C

e Conhecer os sistemas do corpo humano e seu funcionamento

e Buscar informagdes cientificas relacionadas ao corpo humano, a saude e a qualidade de vida, em
diversas fontes de informacao

e Analisar os aspectos fisicos, psiquicos e sociais determinantes da saude e da qualidade de vida do ser
humano

e Conhecer situagdes de emergéncia e pratica de primeiros socorros que protejam a vida do ser humano

e Justificar a necessidade de uma vida com qualidade

e Listar procedimentos e atitudes necessarias para uma vida com saude e qualidade




Compreender o conhecimento cientifico como provisério e ndo acabado I/TS | TS TS C

e Conhecer as pesquisas e teorias desenvolvidas na atualidade

e Coletar dados sobre diagndsticos, tratamentos e prevengdes de doengas

e Descrever técnicas alternativas para a prevengdo e o tratamento de doengas
e Conhecer e divulgar os avangos da Medicina

Relacionar saude ao bem-estar fisico, psiquico e social considerando

diferentes momentos do ciclo de vida humano TS TS TS ¢

e Observar informagdes nutricionais presentes nos rétulos dos produtos

e Listar as diferentes composi¢Ges dos alimentos e suas contribui¢des para uma vida saudavel

e Categorizar os alimentos

e Valorizar alimentos disponiveis em sua regido

e Reconhecer a importancia da higiene corporal, da pratica de exercicios fisicos e de atividades relaxantes
e terapéuticas para uma vida saudavel e com qualidade

Contextualizar conhecimentos sobre sexualidade e satide com a vida pratica | I/TS | TS C

e Reunir informacgdes sobre sexualidade, doengas sexualmente transmissiveis, gravidez indesejada,
métodos contraceptivos e cuidados com a saude

e Analisar as informacgdes reunidas

e Elaborar instrumentos de divulgacdo de informag¢des promotoras de habitos saudaveis

e Respeitar o préprio corpo e o corpo do outro

e Ponderar que as manifestacdes da sexualidade exigem privacidade, consentimento mituo e momento
adequado

Possibilidades Metodolégicas do Eixo 3
Ser Humano, Saude e Qualidade de Vida

Tal eixo deve ser introduzido em sala de aula, respeitando os aspectos econémicos e sociais
da comunidade local. Neste contexto, a utilizagdo de videos e a realizagao de palestras (com
nutricionistas e agentes de saude) contribuem, significativamente, para a compreensdo dos
conteldos conceituais, procedimentais e atitudinais.

Uma proposta interessante é convidar os pais e familiares dos estudantes para
compartilharem as suas experiéncias profissionais, auxiliando os seus filhos inclusive no
resgate da autoestima.

Além disso, a relagdo entre salde e qualidade de vida deve partir da desmitificacdo de que
ter salde é ndo estar doente, introduzindo conceitos e sugerindo posturas sauddveis diante da
vida, as quais promovam o bem-estar fisico (habitos de higiene, exercicios fisicos, alimentacdo
equilibrada), psiquico (controle das emocées, estimulos mentais) e social (fatores ambientais).

No que diz respeito ao uso de drogas licitas e ilicitas, é pertinente que se foque nos
aspectos relativos a salude publica, aos prejuizos sociais e as implica¢des legais, considerando
os pressupostos da Politica Nacional sobre Drogas, do Conselho Nacional Antidrogas (Conad).

Quanto a relagdo sexualidade e salde, o ideal é trata-la como tema transversal, sugerindo
reflexdes, andlises e argumentacdes sobre assuntos polémicos, numa visdo cientifica. Para
tanto, uma sugestdo para a introducdo é solicitar que os estudantes escrevam, em fichas de
papel, as suas duvidas e curiosidades sobre o assunto e coloquem as fichas numa caixa. O(A)
professor(a) retira, 1€ e responde as fichas uma a uma. Finalmente, trazer um profissional da
area (médico, psicélogo, sexdlogo) para responder as duvidas e curiosidades dos estudantes
também é uma maneira de facilitar a aprendizagem, bem como é bastante pertinente a
realizacdo de debates, mesas-redondas, elaboracdo de material de divulgacdo, seminarios,
dentre outras atividades praticas.
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Eixo 4 - Avanco Cientifico e Tecnoldégico

COMPETENCIAS/HABILIDADES 62 | 72 | 82 | 9¢

Avaliar o conhecimento cientifico e tecnoldgico, discutindo as implicagées
éticas e ambientais, resultantes da sua produgdo e utilizagdo

Formular perguntas investigativas sobre o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico

Posicionar-se criticamente em relagdo ao desenvolvimento cientifico e tecnoldgico

Ponderar as causas e consequéncias do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico

Coletar dados propondo explicagdes para as consequéncias do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico
Analisar os dados coletados

Sintetizar os dados coletados em graficos e tabelas

Divulgar os dados analisados

Relacionar fendmenos do dia a dia com contetidos trabalhados | TS TS C

Observar a presencga de conceitos cientificos em atividades do cotidiano, como na musica, nas artes
visuais, na construcao civil, no cozimento e na conservagao de alimentos, dentre outras

Coletar dados sobre processos e substancias utilizados na producdo e conservagdo de produtos de uso
comum

Avaliar riscos e beneficios envolvidos na producdo e conservacgdo de produtos de uso comum

Descrever os progressos cientificos e tecnoldgicos e suas implicagdes como agentes do bem-estar fisico,
psiquico e social do ser humano

Pesquisar fatos e fendmenos da atualidade relacionados aos conteudos estudados

Ilustrar conceitos trabalhados

Relacionar os conceitos trabalhados com os fatos e fenédmenos da atualidade

Compreender conceitos gerais sobre elementos biofisicos, bioquimicos e
bioldgicos

| TS TS C

Manipular materiais simples na realizagdo de experimentos quimicos, fisicos e biolégicos

Projetar experimentos quimicos, fisicos e bioldgicos

Desenvolver experimentos quimicos, fisicos e bioldgicos

Registrar os resultados obtidos nos experimentos realizados

Analisar os resultados obtidos nos experimentos realizados

Categorizar equipamentos de uso cotidiano segundo sua finalidade e principios de funcionamento
Utilizar conceitos da Biofisica, Bioquimica e Biologia

Identificar em fatos do cotidiano fenédmenos energéticos mais simples como combustdo, aquecimento,
resfriamento, fluxo elétrico, radiagao, isolamento térmico, dentre outros




Possibilidades Metodologicas do Eixo 4

Avanco Cientifico e Tecnolégico

No referido eixo, o(a) professor(a) pode solicitar que o estudante liste produtos e
servicos do cotidiano que demonstrem algum tipo de avanco cientifico e tecnoldgico
(fabricacdo de automdveis com tecnologias avancadas; o uso de cartdes magnéticos, como
bolsa familia, cartdes bancarios etc.; as portas automaticas dos shoppings centers; escadas
rolantes; aparelhos celulares; TV; equipamentos de uso médico; técnicas de conservacao
de alimentos; medicamentos; vacinas; aparelhos eletro-eletrénicos em geral). A proposta
é utilizar a experimentacao, possibilitando o contato com as novas tecnologias e o avanco
cientifico, de forma contextualizada. Cabe aqui a realizacdo de estudos de casos do cotidiano
(como a utilizacdo exagerada dos computadores, da televisdo, dos aparelhos celulares, dos
videogames, da automedicacao, da producdo de alimentos transgénicos, do uso de agrotéxicos
na agricultura, dentre outros).

As experiéncias quimicas podem ser realizadas com a utilizacdo de materiais simples,
reutilizados e reciclados, quando ndo ha recursos disponiveis (a exemplo da substituicdo de
tubos de ensaios, placas de Petri, pipetas, provetas, Becker, erlenmeyer, por garrafas pet,
frascos de vidro, potes plasticos e tampas de latas).

Igualmente, a construcao de blogs, livros digitais, videos e revistas eletronicas, além de
aproximar o estudante das novas tecnologias, pode ser uma maneira de fazer a divulgacao
cientifica dos trabalhos produzidos por ele.
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